MUSEUM
ABTEI LIESBORN
DIGITAL ?!
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DIE VISION




VISION <
Museum Abtei Liesborn soll

ein Ort fur

DIGITALE BILDUNG, i
KULTUR und a

BEGEGNUNG werden
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Abtei | iechorn von Stefan Didam CC RY-SA R ()


https://de.wikipedia.org/wiki/Museum_Abtei_Liesborn#/media/Datei:Abtei_Liesborn_2009.JPG

VISION =
* Neukonzeption und ¥
Umbau als Chance nutzen
» Alle durfen mitgestalten T
5 AN
BE

« Ortvon allenund fur alle

4/54 BOK+ MUSEUM ABTEI LIESBORN DIGITAL

Abtei | iechorn von Stefan Didam CC RY-SA R ()


https://de.wikipedia.org/wiki/Museum_Abtei_Liesborn#/media/Datei:Abtei_Liesborn_2009.JPG

WAS IST SCHON
PASSIERT?

BISHERIGER PROZESS




BISHERIGER PROZESS

Forderantrag uber die Bezirksregierung Munster:

»Digital Cultural Hub Liesborn«
Pilotprojekt fur die Kooperation mit Kulturvereinen in der
landlich gepragten Region im Bereich Kultur und Digitales
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BISHERIGER PROZESS

» Antragsteller: Kreis Warendorf und Museum Abtei Liesborn
» Kooperationspartner Antragsstellung

« Miunsterland e.V. / Kulturburo, Andre Sebastian
« Klosterlandschaft Westfalen-Lippe, Ute Lass

« LWL Medienzentrum »Kultur bewegt«, Laura-Marie Krampe
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BISHERIGER PROZESS

» erste Gesprache mit weiteren moglichen Partnern

« Gemeinde Wadersloh

« MeinWadersloh.de

« Heimatverein Liesborn

« KreisKunstVerein

+ Kulturring Liesborn

* Museumsfreunde Liesborn

« Schutzenverein Liesborn

» Katholische Landjugendbewegung Liesborn
» Theatergruppe der Kolpingsfamilie
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BISHERIGER PROZESS

Forderantrag uber die Bezirksregieryge Munster:

e

tion mit Kulturvereinen in der
on im Bereich Kultur und Digitales

»Digital Cultural Hub Lies
Pilotprojekt fur die
landlich gepragten
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BISHERIGER PROZESS

» ZIEL: Konzeptentwicklung fiur die Umsetzungsphase
des NRW-weiten Forderprogramms »Dritte Orte«
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WAS SIND
»DRITTE

ORTE« ?




Ministerium flr

Kultur und Wissenschaft ’
des Landes Nordrhein-Westfalen
@

WAS IST EIN
»DRITTER ORT«?

DRITTE ORTE
HAUSER FUR KULTUR UND
BEGEGNUNG IM LANDLICHEN RAUM

Video Forderprogramm:
https://startklar-ab.de/kurzfilm-dritte-orte/
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https://startklar-ab.de/kurzfilm-dritte-orte/ 

Ministerium flr
Kultur und Wissenschaft

des Landes Nordrhein-Westfalen ’l@
@

WAS IST EIN
»DRITTER ORT«?

DRITTE ORTE
HAUSER FUR KULTUR UND
BEGEGNUNG IM LANDLICHEN RAUM

+ Kultur + Bildung

+ Begegnhung

+ Vernetzung

13/54 BOK+ MUSEUM ABTEI LIESBORN DIGITAL



WAS IST EIN
»DRITTER ORT«?

UMSETZUNGSPHASE (Laufzeit 02/2021 bis 12/2023)
Umsetzung von Konzepten »Dritter Orte«

> Bewerbung bis zum 371.8.2020

> Forderung bis zu 450.000 €
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WORUM GEHT
ES?

PROJEKTRAHMEN




PROJEKTRAHMEN

gefordert als:

»Digital Cultural Hub Liesborn«
Pilotprojekt fur die Kooperation mit Kulturvereinen in der
landlich gepragten Region im Bereich Kultur und Digitales
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PROJEKTRAHMEN

»Digital Cultural Hub Liesborn«

17/54 BOK+ MUSEUM ABTEI LIESBORN DIGITAL



PROJEKTRAHMEN

»Digital Cultural Hub Liesborn«

Hub = zentrale Schaltstelle, Knotenpunkt,
Verteiler
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PROJEKTRAHMEN

»Digital Cultural Hub Liesborn«

»Digital Hub«
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PROJEKTRAHMEN

»Digital Cultural Hub Liesborn«

+ »Cultural Hub«
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PROJEKTRAHMEN

»Digital Cultural Hub Liesborn«
Ort fur digitale Bildung, Kultur und Begegnung

» analoger und digitaler Begegnungsraum
» Kompetenzzentrum, das Wissen und Ressourcen bereitstellt

» Wissen im Bereich Digitalisierung und Kultur teilt
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PROJEKTRAHMEN

FUNDAMENT

« Raumliche und technische
Infrastruktur und Ressourcen

* |lokales Engagement /
Tragerstruktur
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PROJEKTRAHMEN

3 SAULEN

» Begegnungsraum
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PROJEKTRAHMEN

3 SAULEN

» Bildungsort fur digitale Kultur:
kompetente Beratung, Workshopangebot,
Experimentierraum
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PROJEKTRAHMEN

3 SAULEN

» Digitale Kommunikations- und Kulturplattform:
digitales Archiv, digitale Verbreitung von
Programmangeboten, Plattform fir Vereine
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WAS SIND ERSTE
IDEEN?




DISKUSSION IDEEN

BEGEGNUNGZENTRUM / KOMPETENZRAUM DIGITALES / NETZWERK / PLATTFORM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE BILDUNGSORT VERTEILER

INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN / ENGAGEMENT
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DISKUSSION IDEEN

BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

Virtuelle Ausstellungen
Medienkunst

Projektraum

Digitalisierung von Sammlungen und
Bestanden

Entwicklung einer App zu den
Wegekreuzen der Region

KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

« Workshops Soziale Medien

» Workshops Recht im Internet
« Podcast-Werkstatt

* 3-D-Scannen und Drucken

« offene |T-Sprechstunde

* Programmierworkshops

NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

Plattform fur Vereine und

Institutionen mit

Veranstaltungskalender

« Sammelstelle fir Projekte im Bereich
Kultur und Digitales

« virtuelles Archiv

« Vernetzung und

Ressourcenaustausch

INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN / ENGAGEMENT

Raum fur Begegnung und Veranstaltungen
« Technische Ausstattung (Hard- und Software)

Personal und Betreuung

28 /
54

BOK+ MUSEUM ABTEI LIESBORN DIGITAL




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

* Virtuelle Ausstellungen
erarbeiten und prasentieren

» von Schuler*innen
(museumspadagogisches
Angebot)

* Verelnen




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

* Virtuelle Ausstellungen
» Medienkunst




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

* Virtuelle Ausstellungen
» Medienkunst
* Projektraum




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

* Virtuelle Ausstellungen

» Medienkunst

* Projektraum

» Digitalisierung von
Sammlungen und Bestanden




BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

* Virtuelle Ausstellungen

» Medienkunst

* Projektraum

» Digitalisierung von
Sammlungen und Bestanden

» Entwicklung einer App zu den
Wegekreuzen der Region




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien
» Workshops Recht im Internet




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien
» Workshops Recht im Internet
» Podcast-Werkstatt

von Kulturangeboten in Liesborn:
»Liesborner Museumskonzertex,

Lesungen, Theater

» hochwertig aufgezeichnet

» Bereitstellung auf
Online-Plattform

 Anleitung zum Podcast-Machen




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien

» Workshops Recht im Internet
» Podcast-Werkstatt

* 3-D-Scannen und Drucken




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien

» Workshops Recht im Internet
» Podcast-Werkstatt

* 3-D-Scannen und Drucken

« offene IT-Sprechstunde




KOMPETENZRAUM DIGITALES /
BILDUNGSORT

* Workshops Soziale Medien

» Workshops Recht im Internet
» Podcast-Werkstatt

* 3-D-Scannen und Drucken

« offene IT-Sprechstunde

* Programmierworkshops




NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER




NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

e Plattform fur Vereine und
Institutionen mit
Veranstaltungskalender




NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

» Plattform fur Vereine und
Institutionen mit
Veranstaltungskalender

» Sammelstelle fur Projekte im
Bereich Kultur und Digitales




NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

» Plattform fur Vereine und
Institutionen mit
Veranstaltungskalender

» Sammelstelle fur Projekte im
Bereich Kultur und Digitales

e virtuelles Archiv

« bewahren
¢« vermitteln
« erschlieBen




NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

» Plattform fur Vereine und
Institutionen mit
Veranstaltungskalender

» Sammelstelle fur Projekte im
Bereich Kultur und Digitales

» virtuelles Archiv
* Vernetzung und

Ressourcenaustausch
* bspw. Klosterlandschaft

Westfalen-Lippe (Workshops,
Schulungsangebote)




INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN
/ ENGAGEMENT




INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN
/ ENGAGEMENT

» Raum fur Begegnung und
Veranstaltungen




INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN
/ ENGAGEMENT

» Raum fur Begegnung und
Veranstaltungen

* Technische Ausstattung (Hard-
und Software)




INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN
/ ENGAGEMENT

» Raum fur Begegnung und
Veranstaltungen

* Technische Ausstattung (Hard-
und Software)

 Personal und Betreuung




NOCH MEHR
IDEEN?




DISKUSSION IDEEN

BEGEGNUNGZENTRUM /
VERANSTALTUNGEN / PROJEKTE

Virtuelle Ausstellungen
Medienkunst

Projektraum

Digitalisierung von Sammlungen und
Bestanden

Entwicklung einer App zu den
Wegekreuzen der Region

KOMPETENZRAUM DIGITALES

« Workshops Soziale Medien

» Workshops Recht im Internet
« Podcast-Werkstatt

* 3-D-Scannen und Drucken

« offene |T-Sprechstunde

* Programmierworkshops

NETZWERK / PLATTFORM /
VERTEILER

e Plattform fur Vereine und
Institutionen mit
Veranstaltungskalender

« Sammelstelle fir Projekte im Bereich
Kultur und Digitales

« virtuelles Archiv

« Vernetzung und
Ressourcenaustausch

INFRASTRUKTUR / RESSOURCEN / ENGAGEMENT

Raum fur Begegnung und Veranstaltungen
« Technische Ausstattung (Hard- und Software)

Personal und Betreuung
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WEITERES
VORGEHEN




WEITERES VORGEHEN
ZEITPLAN

10.7.2020, 17 Uhr
Informations- und Diskussionsabend fUr Birger*innen

14.7.+16.7.,17 Uhr
Inhaltliche Workshops in Arbeitsgruppen

6.8., 17 Uhr
Workshop Raum- und Ressourcenplanung

11.8.,17 Uhr
Workshop Tragerstruktur
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DANKE



